WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI WYGLAD POSTACI
Imie | Alain Moreau Pochodzenie |czlowiek Wtosy | brazowe, zaczesane do géry
Gildia | Kompania Handlowa Rola | Ranger Oczy | zielone
Pie¢ | mezczyzna Wiek | 27 Cera |jasna
PUNKTY ROZWOJU Wzrost |187 cm
OOOOOOOOCOOOOOOOOO(Y | syiweta | scaupta
ATRYBUTY
SPRAWNOSC | 2| MOTORYKA | 2 BYSTROSC | 2 INTELEKT | 2 | CHARAKTER | 1 WOLA
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie | 2 Obrona | 2 Przeszukiwanie | ] Analiza | 2 Ekspresja | 1 Dowodzenie | Q
Walka | 2 Skradaniesie | 1 Spostrzegawczosc | 1 Madrosé | O Perswazja | 1 Empatia | 1
Wytrzymatosé | 1 Wytwarzanie | 1 | Sztuka przetrwania | 2 | Zdobywanie wiedzy Zapytywanie | 1 Skupienie | 1
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka | O | Obst. mechanizméw | Kryptografia | 0 Inzynieria | Q Handel | O Kaptasistwo | O
Atletyka | O Zreczne dlonie Nawigacja Medycyna Wystepy Wtadanie magia

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa Opis
Czarus Kosc premiowa gdy do wyznaczenia PT uzywa sie Charakteru, podczas gdy postac rozmawia z przedstawicielem pici przeciwnej.
Stare metody z wyboru +1 do PT do testow Walki, gdy postac wyprowadza atak bronig biatg lub miotajaca.
Dziecko pustelnika Jezeli skorzystanie z technologii IT rewolucji przemystowe]j wymaga wykonania testu, to postac otrzymuje wtedy -1 do PT.
Znawca bestiariusza Postac posiada ekspercka wiedze o bestiach wystepujacych na Archipelagu Hestrocor.
s s s ezeli postac jest na tonie natury, to moze wykonac test Sztuki Przetrwania - ilosS¢ sukceséw oznacza, ile porcji
Zdobywanie pozywienia gna jedna osobe) pozywienia i wrgdy zdobyigr})’v ciggu 1 godziny. pore)
Pogarda dla biurokracji Koscé karna przy testach ogdlnie zwigzanych z tzw. ,zatatwianiem formalnosci” oraz ,,papierkowa robota”.
. . PLECAK . . STANY
Gtéwna przegrédka Przednia przegrédka
. . Morale 3 ( )
T e Szczescie 8 ( )
Zestaw kuchenny | Zestaw trapera | Szybkosé | 4 ( )
i i Wydolnosé 2 ( )
I I
”””””"””"”””i’ ”””””””””””” ‘ Zasobnosc 3 ( )
! Prawaboczna przegrédka
| Termos zkubeczkiem | OBRAZENIA
”””””””””””” Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka \/ \/ \/
Stres
Mosigzny pierscieri Kompanii 3 / \ / \ / \
Zegarekkieszonkowy b R RRRLEISLEELEPEEEES NPy,
} PANCERZ
Aktualnie noszony wielki przedmiot Ochrona
Zasady specjalne
Gotowka: 1
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne
fuk dystansowa, miotajaca| Sredni K4+1 1 odzyskiwanie amunicji; przetadowanie [trwa to 1PC]; strzat balistyczny
Toporek biata Sredni K4+2 n/d -




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH

DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

Zestaw trapera [walizeczka z przedmiotami, ktére moga pomdc
w orientowaniu sig w dziczy; zawiera on kompas, busole, lornetke, latarke,
lampe naftowg oraz zapalniczke]

Zasada specjalna broni:

- odzyskiwanie amunicji: po wystrzeleniu co najmniej jednej strzaty,
uzytkownik moze podejs¢ do miejsca, gdzie strzata trafita i sprébowac

Jja odzyskac - nalezy wtedy wykonac test na podstawie Wytwarzania
izakazdy poziom sukcesu, uzytkownik odzyskuje jedna strzale

- strzal balistyczny: pozwala na strzelanie do celu, kiedy nie jest

on widoczny przez strzelca, ale nie ma przeszkody terenowej nad nim; taki
strzal powoduje, ze atakujacy otrzymuje -2 do PT na trafienie z tej broni

NOTATKI GRACZA

LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW

modyfikatory +X do PT
PW postaci> WPW (+1)
doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1)
brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2)

cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1)

modyfikatory -X do PT
PW postaci < WPW (-2)
pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)
brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)
cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)
ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)

testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI WYGLAD POSTACI
Imie | Jean-Philippe Delisle | Pochodzenie |cztowiek Wtosy | czarne, Scigte do szyi
Gildia | Kompania Handlowa Rola | Czarodziej Oczy | fioletowe
Pie¢ | mezczyzna Wiek | 32 Cera |jasna
PUNKTY ROZWOJU Wzrost | 169 cm
OOOOOOOOCOOOOOOOOO(Y | syiweta | scaupta
ATRYBUTY
SPRAWNOSC | 1 MOTORYKA | 2 BYSTROSC | 1 INTELEKT | 2 | CHARAKTER | 1 WOLA | 2
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie | 1 Obrona | 1 Przeszukiwanie | 1 Analiza | 1 Ekspresja | 1 Dowodzenie | Q
Walka | 1 Skradaniesie | 1 Spostrzegawczosc | 1 Madrosé | 2 Perswazja | 1 Empatia | 1
Wytrzymatosé | 1 Wytwarzanie | 2 | Sztuka przetrwania | () | Zdobywanie wiedzy | 2 Zapytywanie | 1 Skupienie | 2
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka | O | Obst. mechanizméw | Kryptografia | 0 Inzynieria | Q Handel | O Kaptaristwo | 0
Atletyka | O Zreczne dionie | Q Nawigacja | O Medycyna | Q Wystepy | O Wtadanie magia

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa Opis

Wychowywany wéréd magéw Postac posiada ekspercka wiedze o dziataniu energii magicznejiteorii magii.

Odporny umyst Jezeli postac ma wykonac test Woli, kiedy ktos prébuje wptynac na jej umyst, to dodaje wtedy +2 do PT do testu obrony przed tym.
Entomofobia Jezeli postac zobaczy lub ustyszy cos, co jest jakkolwiek zwigzane z owadami latajacymi, to wtedy musi wykonac test

strachu. Jezeli taki byt faktycznie wywotuje strach, to wtedy postac wykonuje test o poziom wyzej, niz norimalnie.

: os¢ premiowa gdy do wyznaczenia PT uzywa sie Skupienia, podczas gdy postac¢ magicznie wykrywa zrodta energii
Zywy detektor éréd oto musibgycy w p?cr)}r,nieniu 30 metréy 5 P P gayp & YR &

+1doPT do testc’w% Wtadania magia, gdy postac korzysta z jakiejkolwiek magicznej rézdzki (a +2 do PT jezeli korzysta
).

Tatwa synchronizacja ze swojej wlasne

Jezeli podczas wykonywania testu Wiadania magia, Gracz wyrzuci co najmniej 3-stopniowa porazke, to postac musi

Katastroficzne wspomnienie od razu po tym wykonac test strachu na poziomie ,,stres”.

PLECAK . STANY
Giéwna przegrédka Przednia przegrédka
. . Morale 3 ( )
A e ] Sucaescie| 8 [( )
mobilne laboratorium 3 3 Szybkosd 3 ( )
i”””””””””””” ””””””””””””i 777777777777777777777777 Wydolnosc 2 ( )
777777777777777777777777% 77777777777777777777777 : Zasobnosc¢ 3 ( )
! Prawaboczna przegrédka
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L ‘ Mana| 8 |[( )
| Termos z kubeczkiem 3 OBRAZENIA
777777777777777777 [ A Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka \/ \ \/
Stres
Mosigzny pierscieri Kompanii 3 / \ / \ / \
Zegarek kieszonkowy o R R EEEEEE PR R T
Mikstura z zekaretykiem ! \/ \\/ \/
! PANCERZ
Aktualnie noszony wielki przedmiot Ochrona
Zasady specjalne
Gotowka: 2
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne

Miecz z magiczna rézdzka biata sredni 2K3+2 3 magiczna




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

Zasady specjalne broni:
- magicznas: bron zadaje obrazenia od magii (zamiast standardowych);
na tg bron nie mozna skutecznie natozyc kolejnego zaklecia

NOTATKI GRACZA

LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW
modyfikatory -X do PT
PW postaci < WPW (-2)

modyfikatory +X do PT

PW postaci> WPW (+1)

doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1) pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)

brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2) brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)

cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1) cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)

ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)

testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI

WYGLAD POSTACI

Imie | Gisele Ancel Pochodzenie |czlowiek Wtosy | brazowe, Scigte do szyi
Gildia | Kompania Handlowa Rola | Medyk Oczy | niebieskie
Piec | kobieta Wiek | 30 Cera | jasna
PUNKTY ROZWOJU Wzrost |164cm
OOOOOOOOCOOOOOOOOO(Y | syiweta | scaupta
ATRYBUTY
SPRAWNOSC | 2| MOTORYKA | 2 BYSTROSC INTELEKT | 2 | CHARAKTER WOLA | 2
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie | 1 Obrona | 1 Przeszukiwanie Analiza | 1 Ekspresja Dowodzenie | Q
Walka | O Skradaniesie | | Spostrzegawczosé Madrosé | 2 Perswazja Empatia | 2
Wytrzymatosé | 2 Wytwarzanie Sztuka przetrwania Zdobywanie wiedzy | 1 Zapytywanie Skupienie | 1
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka | O | Obst. mechanizméw | O Kryptografia Inzynieria | Q Handel Kaptaristwo | Q
Atletyka | Q Zreczne dionie Nawigacja Medycyna Wystepy Wiadanie magia

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa

Opis

Oswojona z okrucieristwem

Postac nie musi wykonywac testu strachu z powodu widoku okaleczen, rozktadu oraz innych pobitewnych widokow.

Kazdybandaz na wagg zlota Gdy postac korzysta z ekwipunku leczacego urazy, to leczy ona dodatkowo +K3 lekkich urazéw lub +1 cigzkich urazéw.
Perfekcjonistka Dodatkowe -1 do PT w sytuacji, gdy postac wykonuje czynnosc pospiesznie w trakcie szybkiego wydarzenia.
Toksykolozka Postac posiada ekspercka wiedze o truciznach i toksynach.

Fakultet z patomorfologii Kosc premiowa, gdy do wyznaczenia PT uzywa sig Intelektu, podczas wykonywania sekcji zwiok i okreslania przyczyny zgonu.

Po pierwsze nie szkodzic¢

Kosc karna przy testach wykonywanych podczas czynnosci, przez ktére inna rozumna postac moze otrzymac obrazenia.

. . PLECAK . . STANY
Gtéwna przegrédka Przednia przegrédka
‘ ‘ Morale 4 ( )
L 7777777777777777777777777777777777777777777777 j 777777777777777777777777 Szczescie 8 ( )
Torba lekarska Szybkosé | 4 |( )
i i Wydolnosé 2 ( )
777777777777777777777777% 77777777777777777777777 : Zasobnosc¢ 3 ( )
! Prawaboczna przegrédka
| Termos zkubeczkiem | OBRAZENIA
777777777777777777 [ A Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka @ @ @
Stres
Mosigzny pierscieri Kompanii 3
Zegareknabransolecie @~ 0 f----------o-ooo-o-ooooo Ao
Piéro wieczne i notatnik |
! PANCERZ
Aktualnie noszony wielki przedmiot Ochrona
Zasady specjalne
Gotowka: 4
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne
Pistolet dystansowa, palna krotki 2K3 7 jednoreczna; krétka; przetadowanie [trwa to 2PC]




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

Torba lekarska [niezbednik kazdego lekarza; zawiera ona apteczke,
miksture leczenia, miksture odzywcza, miksture opanowania
oraz narzedzia medyczne]

NOTATKI GRACZA

LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW

modyfikatory +X do PT modyfikatory -X do PT
PW postaci> WPW (+1) PW postaci < WPW (-2)

doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1) pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)

brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2) brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)

cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1) cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)

ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)

testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI WYGLAD POSTACI
Imie | Josué Appell Pochodzenie | cztowiek Wtosy | czarne, krétko przystrzyzone
Gildia | Kompania Handlowa Rola | Detektyw Oczy | piwne
Pie¢ | mezczyzna Wiek | 33 Cera |jasna
PUNKTY ROZWOJU Wzrost |168 cm
OOOOOOOOCOOOOOOOOO(Y | syiweta | scaupta
ATRYBUTY
SPRAWNOSC | 2| MOTORYKA | 1 BYSTROSC | 2 INTELEKT | 2 | CHARAKTER | 2 WOLA
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie | 1 Obrona | 1 Przeszukiwanie | 2 Analiza | 2 Ekspresja | O Dowodzenie
Walka | 2 Skradaniesie | 1 | Spostrzegawczosé | 2 Madrosé | 1 Perswazja | 1 Empatia | 0
Wytrzymatosé | 1 Wytwarzanie | O | Sztuka przetrwania | 1 | Zdobywanie wiedzy | 1 Zapytywanie | 2 Skupienie
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka | O | Obst. mechanizméw | Kryptografia | 2 Inzynieria | Q Handel | O Kaptaristwo | 0
Atletyka | O Zreczne dionie Nawigacja | 0 Medycyna Wystepy Wtadanie magia

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa Opis
Odpowiednie metody rozmawiania gac;ié rg:g;l;l{ilc.)wa gdy do wyznaczenia PT uzywa sig Perswazji, podczas gdy postac przestuchuje inng postac, bedac z nia
i< Gdy postac choc raz ujrzy czyjas twarz, to nigdy jej nie zapomni (a jezeli Gracz by zapomnial, to MG powinien Graczowi
Pamiegc do twarzy przv{rgomnieé, gdzie pg)st%é idziata dang tW%IZ%V&]JZQS’nite). (@] yzap P
Palacz -1do PT do wszystkich testow, jezeli postac nie ali co najmniej jednego papierosa na jedna Pore dnia. Wada,
ta kumuluje sie. Aby zniwelowac negatywny modyfikator, postac musi wypali¢ dwa papierosy w przeciggu 5 minut.
Broni stuzbowa +1do PT do testéw Walki, gdy postac wyprowadza atak bronig palng z zasada specjalng ,jednorgczna”.
: : Raz na sesje postac moze wydedukowac i myslami odtworzyc doktadny przebieg zdarzen, ktéry miat miejsce
Analityk zbrodni na obszaerg,%dzie dokona‘gg przestepstwa. v Y yP € i !
Bezsennosé Postad ma staly negatywny bonus wynoszacy -2 do Modyfikatora Odpoczynku (MO).
. . PLECAK . . STANY
Gtéwna przegrédka Przednia przegrédka
. . Morale 3 ( )
777777777777777777777777 1””””7””””””” ””””””7”””””1”””””””””””” Szczescie 8 ( )
3 3 Szybkosé | 3 ()
: ! Wydolnosé 2 ( )
I I
"””””"”””"””i’ ”””””””””””” ‘ Zasobnosc 3 ( )
! Prawaboczna przegrédka
| Termos zkubeczkiem | OBRAZENIA
”””””””””””” Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka \/ \/ \/
Stres
Mosigzny pierscieri Kompanii 3 / \ / \ / \
Zegareknabransolecie @~ 0 f----------o-ooo-o-ooooo Ao
Pidro wieczne i notatnik ! \/ \\/ \/
Paczka papieroséw ! PANCERZ
Zapalniczka Och
Aktualnie noszony wielki przedmiot chrona
Zasady specjalne
Gotéwka: 0
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne
Pistolet maszynowy dystansowa, palna | krétki 2K3 30 przetadowanie [trwa to 3PC]; seria
Rewolwer dystansowa, palna krotki 2K4 6 jednoreczna; krétka; pojedyncze tadowanie




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

NOTATKI GRACZA
LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW
modyfikatory +X do PT modyfikatory -X do PT
PW postaci > WPW (+1) PW postaci < WPW (-2)
doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1) pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)
brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2) brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)
cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1) cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)
ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)
testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI WYGLAD POSTACI
Imie | Théo Cuvillier Pochodzenie | cztowiek Wtosy |tysy
Gildia | Kompania Handlowa Rola |Kapelan Oczy | zielone
Pie¢ | mezczyzna Wiek | 38 Cera |jasna
PUNKTY ROZWOJU Wzrost |172cm
OOOOOOOOCOOOOOOOOO(Y | syiweta | scaupta
ATRYBUTY
SPRAWNOSC | 1 MOTORYKA | 1 BYSTROSC | 1 INTELEKT | 2 | CHARAKTER | 2 WOLA | 2
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie | 1 Obrona | 1 Przeszukiwanie | Q Analiza | 1 Ekspresja | 1 Dowodzenie | 1
Walka | 1 Skradaniesie | | Spostrzegawczosé | 1 Madrosé | 1 Perswazja | 2 Empatia | 2
Wytrzymatosé | 1 Wytwarzanie | 1 | Sztuka przetrwania | ) | Zdobywanie wiedzy | 2 Zapytywanie | 2 Skupienie | 1
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka | O | Obst. mechanizméw | Kryptografia | 0 Inzynieria | Q Handel | O Kaplaristwo | 2
Atletyka | Q Zreczne dtonie Nawigacja Medycyna Wystepy | 1 Wtadanie magia | Q

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa

Opis

Nieztomna wiara

Kosc premiowa podczas wykonywania testow strachu.

Stuzba Wspdlnocie od matolata

jscu gdzie znajduje sig jakikolwiek obiekt nalezacy do WsPélnoty Patronatu (kaplica,

Jezeli postac znajduje siiw m: ] [ 1
c.) racz moze wykonac rzut na los - sukces oznacza, ze postac zna'sie z lokalnym kaptanem.

ie
swiatynia, szkola, oboz etc.), to

Sakralne sumienie

Kosc karna przy testach wykonywanych podczas czynnosci, ktére sa niezgodne z naukami Patronatu.

Zakon ksiggowych Postac posiada ekspercka wiedze na temat prawa finansowego oraz podatkowego.
Swiete uderzenie +1 do PT do testow Walki, gdy postac wyprowadza atak kaptanskim kosturem przeciwko stugom Z1a.
Zagrozenie dlaZia Jezeli druzyna walczy ze stugami Z1a, to (jesli to mozliwe) posiadacz tej Wady zawsze jako pierwszy jest obierany za cel ataku.
. . PLECAK . . STANY
Gtéwna przegrédka Przednia przegrédka
‘ ‘ Morale 4 ( )
| Cymelium Patronatu |
777777777777777777777777 L e || swemsce| 8 [( )
3 3 Szybkosé | 2 ()
i i Wydolnosé 2 ( )
’””””’”””””””i’ ”””””””””””” ‘ Zasobnosé 3 ( )
! Prawaboczna przegrédka
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, R ‘ Mana| 7 |[( )
| Termos zkubeczkiem | OBRAZENIA
”””””””””””” Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka \/ \/ \/
Stres
Mosigzny pierscieri Kompanii 3 / \ / \ / \
Zegarek kieszonkowy o R R EEEEEE PR R T
Symbol Patronéw ! \/ \\/ \/
! PANCERZ
Aktualnie noszony wielki przedmiot Ochrona
Zasady specjalne
Gotdowka: 4 Magiczna Ochrona 1
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne
Kaptariski kostur biata dtugi 2K3+2 n/d magiczna




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH

DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

Symbol Patronéw [dodaje +1 do Magicznej Ochrony (nawet jesli uzytkownik
nie ma na sobie pancerza) oraz dodaje +1 do wyniku przy rzucie na modlitwe]

Zasady specjalne broni:
- magiczna: bror zadaje obrazenia od magii (zamiast standardowych);
na tg bron nie mozna skutecznie natozyc kolejnego zaklecia

NOTATKI GRACZA

LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW

modyfikatory +X do PT
PW postaci> WPW (+1)
doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1)
brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2)

cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1)

modyfikatory -X do PT
PW postaci < WPW (-2)
pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)
brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)
cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)

ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)

testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




