WYSPY SKRAJU KROLESTWA

INFORMACJE OGOLNE O POSTACI WYGLAD POSTACI
Imie Pochodzenie Wiosy
Gildia Rola Oczy
Ptec Wiek Cera
PUNKTY ROZWOJU Wzrost
0,0,0)0/0/0/0/0/0,0,000,0,0,0,0,0,0] L1
ATRYBUTY
SPRAWNOSC MOTORYKA BYSTROSC INTELEKT CHARAKTER WOLA
ZDOLNOSCI PODSTAWOWE
Manewrowanie Obrona Przeszukiwanie Analiza Ekspresja Dowodzenie
Walka Skradanie sig Spostrzegawczosc Madrosé Perswazja Empatia
Wytrzymatosé Wytwarzanie Sztuka przetrwania Zdobywanie wiedzy Zapytywanie Skupienie
ZDOLNOSCI ZAAWANSOWANE
Akrobatyka Obst. mechanizméw Kryptografia Inzynieria Handel Kaptanistwo
Atletyka Zreczne dionie Nawigacja Medycyna Wystepy Wiadanie magia
ZASADY SPECJALNE POSTACI
Nazwa Opis
Giéwna przegrédka PLECAK Przednia przegrédka STANY
; ; Morale ( )
777777777777777777777777 Szezescie ()
Szybkosd ()
7777777777777777777777771777777777777777777777777 77777777777777777777777? 777777777777777777777777 WYdOanéé ( )
777777777777777777777777% 77777777777777777777777 : Zasobnosc¢ ( )
3 Prawaboczna przegrédka ( )
OBRAZENIA
777777777777777777 CTTTTTTTTTTTT A Urazy
Drobne przedmioty (podreczne) Lewaboczna przegrodka Q Q Q
* ejele
PANCERZ
Aktualnie noszony wielki przedmiot Ochrona
Zasady specjalne
Gotowka:
BRON PODRECZNA
Nazwa Typ Zasieg |Obrazenia|Magazynek | Zasady specjalne




PRZEDMIOTY W BAGAZNIKU / JUKACH DODATKOWE INFORMACJE O POSTACI

NOTATKI GRACZA
LISTA NAJCZESTSZYCH MODYFIKATOROW
modyfikatory +X do PT modyfikatory -X do PT
PW postaci > WPW (+1) PW postaci < WPW (-2)
doktadne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (+1) pospieszne robienie czynnosci w Szybkich Wydarzeniach (-2)
brori biata uzytkownika jest dtuzsza od bronibiatej przeciwnika (+1 / +2) brori biata uzytkownika jest krétsza od broni biatej przeciwnika (-1 / -2)
cel jest blizej niz optymalny zasieg broni dystansowej (+1) cel jest dalej niz optymalny zasieg broni dystansowej (-1)
ciezkie rany upostaci(-1/-2/-3)
testy Obrony przy kolejnych przyjmowanych atakach w tej samej rundzie




