
INFORMACJE OGÓLNE O POSTACI WYGLĄD POSTACI

Imię Pochodzenie Włosy

Gildia Rola Oczy

Płeć Wiek Cera

PUNKTY ROZWOJU Wzrost

Sylwetka

ATRYBUTY
SPRAWNOŚĆ MOTORYKA BYSTROŚĆ INTELEKT CHARAKTER WOLA

ZDOLNOŚCI PODSTAWOWE

Manewrowanie Obrona Przeszukiwanie Analiza Ekspresja Dowodzenie

Walka Skradanie się Spostrzegawczość Mądrość Perswazja Empatia

Wytrzymałość Wytwarzanie Sztuka przetrwania Zdobywaniewiedzy Zapytywanie Skupienie

ZDOLNOŚCI ZAAWANSOWANE

Akrobatyka Obsł.mechanizmów Kryptografia Inżynieria Handel Kapłaństwo

Atletyka Zręczne dłonie Nawigacja Medycyna Występy Władaniemagią

STANY

Morale ( )
Szczęście ( )
Szybkość ( )
Wydolność ( )
Zasobność ( )

( )
OBRAŻENIA

Urazy

Stres

Główna przegródka Przednia przegródka

Prawa boczna przegródka

Drobne przedmioty (podręczne) Lewa boczna przegródka

Aktualnie noszonywielki przedmiot

Gotówka:

ZASADY SPECJALNE POSTACI

Nazwa Opis

BROŃ PODRĘCZNA

Nazwa Typ Zasięg Obrażenia Magazynek Zasady specjalne

PANCERZ

Ochrona

Zasady specjalne

WYSPY SKRAJU KRÓLESTWA

PLECAK



LISTA NAJCZĘSTSZYCH MODYFIKATORÓW

modyfikatory +XdoPT modyfikatory -XdoPT

PWpostaci >WPW (+1) PWpostaci <WPW (-2)

dokładne robienie czynności w SzybkichWydarzeniach (+1) pospieszne robienie czynności w SzybkichWydarzeniach (-2)

broń biała użytkownika jest dłuższa od broni białej przeciwnika (+1 / +2) broń biała użytkownika jest krótsza od broni białej przeciwnika (-1 / -2)

cel jest bliżej niż optymalny zasięg broni dystansowej (+1) cel jest dalej niż optymalny zasięg broni dystansowej (-1)

ciężkie rany u postaci (-1 / -2 / -3)

testyObrony przy kolejnych przyjmowanych atakachw tej samej rundzie

DODATKOWE INFORMACJE O POSTACIPRZEDMIOTY W BAGAŻNIKU / JUKACH

NOTATKI GRACZA


